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La integración en la asociación (Lave se hace por suscripción amal o pesestral, 

E C.E.1.U.0.1. consta en el Regístso Nacional de Añcciaciones con el nero 65210 y 
en el Segistro Provincial de Zaragoza con el mimero 1742. 

Olave publica nensualuente el boletin de los socios. 

Se eston formando varios gropos locales . Cuando esten en funcionaulento se dará 
inforaación sobre ellos. 

bs información sobre la asociación puede obtenerse desde La secretaria del Club. 

Paro ser miembro de Glave se requiere estar interesado por el ordenador personal 
Sinclair QL. 

Y Club rantiene una Librerta de sofware. Una lista de los programas existentes en la 
Zibreria se publicará de vez en cuacdo para asl ir actualizándola. 


la Junta Directivo está formada por : 

Presidente Vicepresidente Secretario Tesgrero 

Serafin Olcoz Fabio Nasarre Javier Boíra Manel Millán 

la correspondencia debe enviarse ol Apartado de Correos n. 403 / 50080 ZARAGOZA . 


tspecíficando si va dirigida a secretaria, tesorerta, libreria o sá ve refiere al boletín 
entonces a nombre del presidente. 


QQNTRIBUCIONES A QLawe. 


las contribuciones » Olave deben ser ficheros de QUILL en cartuchos de alcrodrive 
preferibiesente, Los cartuchos ne devolverán a vuelta de correo. 

Ya formeto de las colaboraciones tendrá el margen izquierrdo a O, el sangrado a 5. y 
el derecho a 90; cada página tiene un náxino de 45 líneas, suxque es recomendable 00 pasar 
de 42. De todas formas si las colaboraciones que be reciban no siguen estas 
recomendaciones, se rectificarán y se publicarán igualuente. 

Los programas cuya extensión no sea muy grande se incluirán en el boletin, pero 
ellos de gran extensión pasarán a formar parte de la libreria. 

Los progranss que se envien deben adjuntar una descripción de los mismos y de su 
funcionamiento. 
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Se prohibe la reproducción total o parcial del contenido de este doletin. 
GLare no se hace responsable del contenido de los articulos o cosentarion que 
aparezcan firmados por 5us correspondientes autores. 
Lave no cobra ni obtiene decefícios de ninguna clase por ls publicación de las 
agioas de novedades, ya que no se consideran publicidad si m inforsación, dada la 
carencia de la misna. 
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Con este miaero celebranos muestro priner aniversario. Espero que la utilidad o 
inforaación que aporta el club sez cada día mejor y quesea capaz de cubrir vuestras 
inquietudes. — Pero recordad que el club no es dnicamte la Junta Directiva, ni los grupos 
locales [ que ya están funcionando ), sino que sois vosotros isos, y que Olave reflejará 
vuestro trabajo por aedio de vestras aportaciones. 


Quiero decir que es necesario que nos enviéis cartas con westras idéas y vuestras 
críticas 1 de todo lo que querdis criticar, ya que de ellas aprenderesos y rectificaresos 
Para vuestro bién ), tanbién son necesarios listados cortos de basic con procedinientos de 
utilidad para publicar en la sección que para ello hemos abierto, así como colaboraciones 
mo sólo del funcionamiento de ARCHIVE sino que tamién procedimientos con los que 
habítualaente estáis trabajando, o simplexente sobre idéas o necesidades para las que 
otros socíos pueden desarrollar o haber desarrollado la solución. Por supuesto que también 
son auy necesarios corentarios de programas, novedades que poddís aportar, y posibles 
Jotas en proyecto o plasaadas sobre hardware, del que tanto carecemos. 


De todas fornas es bien claro que el club será lo que desedis que ses. 


Una muestra de ello es que la libreria de prograsas crece muy lentamente y es quizá 
Porque no os decidís a colaborar contribuyendo con esos proganas "hechos por uno misxo” y 
que tanta utilidad y satisfacción os han creado pero que, creo que por indecisión, no 
corpartís, Pienso que es algo 4 solucionar lo antes posible. 


Respecto a la publicidad hay que decir que el club es casi desconocido del todo, muy 
Pronto ( cuando ecombeicasente se pueda ), contrataregos publicidad para darlo a conocer 
al mayor nárero posible de usuarios, mientras tanto espero que continte la labor de 
proselitismo que tan bién estáis ilevando a cabo, personalaente y en los grupos locales de 
Valencia y Sevilla. De verdad: GRACIAS FOR VUESTRO INTERES. 


Al Jeer el ntxero del pasado nés f si, yo también lo leo ), me he dado cuenta que al 
describir el FUTURA ae olvidé alguna caracteristica en el “tintero”, y que adexas no la he 
visto reflejada en ningún sitio, por ello voy a entender dicho error: La salida standard, 
en pantalla, produce en el aodo de 640 pixels 16 colores, con la opción [ habrá que ver 
precios ¡de la paleta gráfica capaz de generar 65536 colores, opción muy 0til para "super 
gráficos”. 
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QU6-CONPATIBLES 


aunque todevia no he podido ponerles las manos encina a ninguno de ellos, ya he podido 
ver, en algunas reviistas inglesas, información sobre ellos. 


Especesos por el primero Lanzado, el THOR I, de CST y Bidersoft., es un 01 original 
US, incorporado en caja tipo PE, con S40f. ram, uno o dos discos de 3'5", disco duro 
opcional de 20 Megas, € interface centronice y ratón, ademas de las ya disponobles en el 
0.L.; Teclado independiente estilo Af. 


Kn cuanto al softuare incorpora ja versión 3.0 de los programas de PSION, estan 
sejorados, y ! por fin !, se pueden utálizar en multitarea sin programes extraños. 


Archive incorpora Mailnerge con Ouill, además de muchas otras Casas. 
Incorpora de entrade el ICE, así como otros programas. 


for cierto fidersoft ha realizado un paquete de negocios con contabilidad, stocks, 
ete, lanzables en aultítarea con la versión 3., (o con la 2.con multi o similar), y que 
adesas exportan e isportan a los progranas de PSION. 


OJUAP/SANDY han lanzado des, el OXT-640K. y el alucinante FUTURA, el QXT-660%, es cono 
el THOR 1, QL original en caja RC, teclado aparte tipo AT, uno o dos discos de 3'5”, 640k 
RAM, Supertooikit JI, centronics, y aantiene un ajcrodrive para poder CONpartir progranas 
y datos mas fácilaente con los 0.L eristentes, así como el que progranas protegidos 
puedan chequear el original 


Y por dltiso el FUTURA, conocido hasta ahora por "0.L.T.%. 


Bstada pensando en pasarse al floppy, tengo ya dos ficheros partidos, y uno casi no Ne 
cabe en dos aícrodrives, pero al ver el Putura, dudo sobre el esperar un poco maz co 
ajczodrives. 


Aquellos que hayan trabado en el Q0OS, saben que este se ha reservado siempre el 
derecho a cambiar las variabes sísteaa de sítio, y « cambiar la pantella de sítio, bueno 
en el Futura Tony Tebby lo tiene que hacer, naturelsente, para que puedan corzer progranas 
al hechos tiene nodos que colocan las variables y pantalla donde en el 0.L. 


Adexda de um modo editor de Video, del Midi, de 65536 colores, de 16 colores por 
funto, de sonido estereo, supongo que pronto con sintetizador de voz, para mensajes. de 
discos de 3'5" y naturaluente discos duros opcionales de 20 o 40 Megabytes. 


Colocandose tanto los £loppies coso las discos duros dentro de la aáquina, conectores 
ratón, centronics, series, conectores de RIM de ... 256 , conectores de periféricos, etc. 


Hay tres puntos que quiero destacar, el primero es que la PAM es intermacnte 
ampliable a 8 Megabytes, naturalmente todos utilizables excepto lo que se lleven la 
pantalla y variables sisteso. 


Incorpora un conector para bus normalizado VE, este bus norsalizado por el IREF y la 
comisión electrotécaica internacional tenfa en sayo de este año unas all doscientas placas 
de ampliación, ¿ Quién habla de expansiones ?, yes el bus normalizado de sas rápido 
erecialento. 


Adeads al tener el VA, ae podrán utilizar los sistenas operativos de este, el 05-9 
$aK. el Versados, mutlitarea en tienpo real con el alucinante ensamblador estructurado de 
Hotorola, y Muturalmente el altico UNIX systew Y release 2. ... 


Coso punto final es la opción del 68010, este procesador es un 25 a un 30 4 was rápido 
que el 68000, dado que acelera los cálculos sobre 32 bits. con un acarreo rápido 
interalus, adenás tiene el explosivo nodo bucle. Donde en bucles cortos sólo accede a la 
mexoria para datoos corriendo practicasente cono un hardware blitter, 


Aaturaleente el hecho de todavía no presentar la opción 68020, es el coste, pero el 
bus VE adaite varios procesadores cada uno con su propio reloj, en un futuro un 66020, 
dejando al Putura cono Controlador de 1/0 serta algo de pelicula. 


de todas formas, dado que el parque actual de 0.L. en Europa y USA no vd 
desaparecer, el hecho de los campatíbles nos asegura el santeniniento y ampiíación de la 
oferta de software en Inglaterra y USA, aunque van a eapezar a aperecer progranas que Yan 
a exigir 0.£.s ampliados en 84M para funconar. 


De todas foraas el coste de las ampliaciones, continua bajando a medida que baja el 
coste de los circuitos integrados. 


de cara a los Supertls, el chip de Ran de 1 Mpegabit, ya disponible en el laboratorio 
hace 2 negas de fan con 16 chips y el de d megabíts, en laboratorio ya, hace los Ó negas 
del futura con 16 chips. 


Los próxisos seses prometen ser suy divertidos. Y ha ver lo que hacen CST y Bidersoft 
con el TOR 15, aunque el futura da puesto el listón muy alto. 


José. Guardo 
SEVILLA (Olawe-12) 
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ta instelacion de un ródea (modulador desodulador) siespre ha sido alg 
prohibitivo econógicasente para los “pequeños” usuarios de la inforsática (en parte 
gracias a telefónica). Sin embargo las puertas que se abren s0n considerables. odo es 
cuestión de organizárselo bien. 

El móden es un aparato que peraite codificar los datos del ordenador de tal forsa 
que puedan ser enviados a otro sistexa de acuerdo con el primero (velocidades, protocolos 
etc.) 

£vando el ordenador alnacena unos datos en una cinta aagnética (cualquier cinta 
de mosica) lo que está haciendo es codificar sus datos fprograma, fichero, variables...) 
que se hallan en binario (en simbolos 1 y 0), en pitádos ísonidos) de distinta 
intensidad, pero solo dos; uno correspondiente al simbolo (digito) “1 * y otro 
correspondiente al '9'. ASÍ, cuando escachaos una cinta grabada con datog de un micro 
(cinta de casette corriante se entiende) en un transistor, hos encontramos con Una serie 
de sonidos nds bien agudos (dos tipas) alternados, la mayoria de las veces tan 
| escasasento separados que lo dnico que percíbinos es un molesto gorgojeo. 
fue bien, estos sonidos que escuehanas corresponden a una serie. de impulsos 
: xognéticos (señales) que se hallan en la cinta. El Mist prooeso ccurre en los 
| aicrodrives, aunque estos no tienen (lógicamente) niagtn aparato que los pueda traducir 

en sonidos. Éstos microdrives pueden ser leídos por otro ordenador mino nodelo, es 
i decir, otro ordenador que grabe o lea segón el isso criterio (00 hace falta que sea el 
“suo ordenador, ná siguiera que se parezca). 
! Aste mísao proceso podria ner utilizado para la tramsxisión de datos de un 
| ordenador a otro a grandes distancias (kilómetros) por medio de la red telefónica; sin 
| esbargo los ruidos presentes en las lineas y 0! hecho (logico) de que el teléfono y toda 
su redestá desarrollado para comunicaciones huzanas por medio de la voz y no para 
transmisión de señales inalógicas (pitidos) con gran precisión, provocan distorsiones en 
la señal, que hacen inevitables máltipies errores en la interpretación del "rensaje” a 
velocidades de superiores a les 300 boudios (tienen que ser adenás a distancias cortas); 
velocidad replsente soporifera. 

A_ fín de poder transmitir los datos a mayores distancias y velocidades se emplea 
la técnica de la modulación de amplitud, frecuencia O fase de una onda portadora 
ftranquilidad que ahora ae explico). % 

El modes lo que hace con la señal del crdenador (suponganos que sea señal ya de 
las que se envía al casette en pitidos jes plassaria en otro tipo de onda de gayor 
frecuencia y resistencia a las distorsiones para que represente a la autentica. El móden 
soldea una onda de mayor frecuencia de forma que contenga a la onda en cuestión (conjunto 
de "pitidos"). El módes del receptor efectuará el proceso inverso. 

Asi por ejemplo, unz onda representada por ja función “e=Asen(uteP)” puede 
sodularge variando la asplitad (variable 4) entre dos valares correspondientes 2l 1 y al 
0, aunque también se puede modular por la frecuencia fu) o la fase (E) de la missó forsa. 


A AAA 


RÁ 


la velocidad de transaisión vendrá dado por la cantidad de inforuscion (cantidad 
de impulsos o "unidades de silbido" representantes del '1' odel '0') por unidad de 
tienpo. — Asi sí el muero de '1' y "0" transmitido por segundo es de 300, la transaisién 
se realizará a 300 baudios; sí son 4800 2 4800 boudios y así sucesivamente. Esta cifra 
es engañosa pues muchas de estas "emidades de silbido” se utilizan en avisos de un 
ordenador 2 otro, en códigos de control y otras informciones ajenas a los datos a 
transeitir (protocolos, checkma...), con lo que le inforsación "neta" transaitida será 
aenor: 

la velocidad depende considerablesente del nodo de transaisión y del código que 
se utilice. Asi existen tres modos de comunicación entre dos ordenadores (o ródeNs). 
Supuesta una comunicación entre un ordenador en llamada 'A”, y otro en respuesta “8 la 
comunicación entre ellos (siempre a través de aódem) puede ser de varios tipos: 

- Si sólo se puede transaitir de '4' a 'B! ode '2' a 'A'; es decir, ónicamente 
en una dirección, decisos que la comunicación es en nodo simplex. 

- Si la transwisión se realiza desde 'A' a '9' y desde 
un sentido a la vez se denomina semidiiplex. 

- Si la transaisión se resliza desde '4' a 'B' y desde 
se denouina déplex o full-depiex 

Cono es lógica, la forma más eficaz y veloz es en fuli-ótplex. Si se trensadte 
en este nodo son necesarias 4 frecuencias ( por red telefónica ), es decir, cuatro típos 
de pitidos; dos para el emisor 1 (el que se halla en modo llamada), y otros dos para el 
exisor 2 (el que se halla en sodelídad respuesta). Para que se produzca la commicación 
en full-dipiex entre dos sistexas uno de ellos ha de hallarse en nodo llamada (el que ha 
apelado al otro usuario), y el otro en modo respuesta (el apelado). Sin embargo en la 
práctica los dos sietesas /acdens) se hallan en modalidad llamada, pero conectedos por 
medio de un sístesa intersedío, es decir: el que ha llorado o solícitado conexión se 
comunica con este sistesa intersedio que se pone en modo respuesta y suele presentar un 
ment al usuario del ordenador “apelante”. Este mend presenta unas opciones a partir de 
las cuales se puede conectar con otros usuarios u otros servicios del sistena. Entre 
estos sistenas intermedios están el Iterpacen España, el CBBSen Gran Bretaña yel 
Thelese en francia. Pero los precios suelen ser altos [ aparte-del tiempo de 
conmicacion ). 

Otra clasificación del nodo de transaisión sería en síncrona y asíncrona. En la 
comunicación astncrona se envía un carácter cada vez. El carácter es una configuración 
de bit (€ bits en ASCII ), de acuerdo con el código espleado, pero que va precedido de 
una señal de ¡lanada o de arranque (normalaente un impulso ads largo de lo hebitual a 0), 
y seguido de otra señal Jlanada de parada fun estado 1 de mayor duración) 

En la transmisión stacrona se envia en bloque un conjunto de caracteres, teniendo 
pues que hallarse en fase (es decir coordinados) emisor y receptor. los bits (1y0, 
pitidos) se transaiten a intervalos de tiespo iguales. Asi, los tersinales serán nds 
econóaicos en la transnisión asfacrona, pero la sincrona será más rápida, y tolera mejor 
las interferencias (los códigos de control serán pare un bloque de caracteres y no cada 
vez que se envía mo). 


a 'A" aunque sólo en 


a '4' al aisno tiespo 


la velocidad también depende del código utilizado, pues ajentras para enviar un 
carácter en ASCII son necesarios 8 bits, para enviarlo (suponiendo que exista el mismo) 
en BaUDO? por ejeaplo sólo son necesarios S. 

Las posibilidades actóaluente de commicación con otros usuarios por este método 
están restringidas, sobre todo en micros de precios inferiores a las 150.000 pesetas, y 
adesás son caras. . Es de esperar que las prestaciones sean mucho sayores en un futuro, 
así cono nds econduicas (depende en gran parte de Telefónica. 
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Fig. 3) Modulación de amplituo. 
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Siguiendo con ais inforsaciones del ues pasado, ahora hemos de esperar Un espantoso 
boabardeo, procedente de la prensa inglesa, de que los Compatibles 18M PC, Som Ny 
actuales y tienen aucho futuro, por Ja razon de que Mr. Sugar ha sacado uno hora. Sin 
estargo, las moticias internacionales son de signo totalsente distiato 2 lo que la 
"competente" y con "gran visión de futuro” prensa inglesa mos va a intentar hacer creer. 

los heraamos grandes y Americanos, Í Apple Mac, Conaodore Amiga y Atari ST), estan 
dando fuerte en USA, y segón perece, el APPLE Mac ya ha superado en ventas al JAN FC, es 
decir los cospatidles PC van de capa caida en USA. 

feor son las muevas noticias de que hasta 18% ha abandonado la compatibilidad con el 
J8H KC, y los Japoneses también la abandonan en el muevo sistena TRIM de supermicros. 
Adends del abandono de Philips y Sony en el Compact Disk. 

Quizas sorprenda a los monos empertos el abandono masivo de le cacareada 
"compatibilidad”, dado que la "competente” prensa inforaatica española nO nos va a 
informar, creo que es bueno que os informe de ello. 

da razón del abandono Hasivo es el poder obviar la desastrosa limitación del 
direccionamento de la familia Intel, al hsber empleado un direccionamineto de 
segaentacción de 16 bits ha limitado la aesoria adximo a! 2 byte, lo que resulte ya 
superlivitado pora algunas aplicaciones actuales. 

Pero lo nas grave es la incapacidad por esta limitación básica fe lo arquitectura 
Inte), de poder extender el direccionamiento y nantener la competibilidad, esto ha quedado 
mas que comprobado en el 80286, utilizado en el AI y compatibles, enel que el modo de 
direccionamiento extendido es incompatible con el software existente, jacluso es 
incompatible con las ROM de BIOS. 

Auaque mantengan el juego de instrucciones, al cambiar el direccionamiento, la 
incompatibilidad es avtomtica. Dado que las muevas direcciones apuntan a posiciones 
distintas, — Naturalaente esto ha motivado un profundo aosqueo de los usuarios en U.S. y 
es el origen del canbio del sercado l. 

Augque en el 80386, [ auténtico 12 ), Intel a intentado corregirlo, se ha visto 
obligada a colocar esuladores hardware, las Jlandos odos WML-6, para poder trabajar con 
los des modos de direccionamiento, pero el software existente se ve ligitado a funcionar 
en odo emulador 

Para que sirva de comparación, el editor de Metacorco que en unQ.L. básico puede 
trabajar con alrededor de 47 K, de espacio para datos, enaí 0.L. 40. ( 603.000 Bytes 
libres, con FRAS_menory del supercharge), aúmite sin probiesas sas de medio sega de 
espacio de trabajo. Cuando lo coloques en el AUUMP/SANDY FUTURA (OLI), podrá trabajar en 
xesoria con varios segas de espacio de trabajo, y el mismo prograsa corriendo en 
cospatíble 0.L., con un 68020 podrá tener varios ... ! gigabytes £ de espacio de trabajo. 

Creo que resulta fdcil el coapreader las razmes por las que el “standard” PC. esta de 
capa caida en USA, y claro cono HAY QUE LIOUIDAR STWIS, y coso Mr. Sugar quiere vender 
cospatibles FC. aviso ya del tresendo boutardeo a que nos ve a someter la “competente” 
prensa informatica. Un cordial abrazo. 


José, Guzada 
SEVILLA (Lave-12) 


Yo trabajo mucho con Archive para asuntos de mi oficina yes extraordinario pero 
necesito dos cosas, la prisera es si es posible sacar las cantidades con formato 
9.999.999, o sea si es posible que las cantidades salgan con los puntos de separación. La 
Dtra es si es posible utilizar los dos micridrives cono archivo una vez cargado Archive y 
cono. 


Jose Maria Tejero 
CAUTA(OLave-26) 


Las cantidades en archive se manejan con el punto y la com situados al revés que en 
el español. Para presentarles en formato español (*.' para los Hillares y *,' para la 
separación de deciaales) habría que tratar la cifra antes de sacarla por pantalla o 
Impresora. Se introduce el numero en una variable alfanumérica y se cambia el punto 
decinal por una coma, colocando pesteriérmente a partir de ella un punto cada tres cáfras 
Fivalwente se Inprive el resultado. Este procedimiento se puede colocar en una rutina que 
reciba un dato y lo transforae. Es wa lástima que la instrucción print using no esté 
presente. 


Se puede utilizar perfectanente cualquiera de las unidades de microdrive presentes en 
el OL (no sólo dos) para leer o grabar los datos de archive. — ASÍ para abrir un fichero 
basta con poner delante del noubre del aisno (dentro de las comillas) la cadena “adv 
se desea leer o grabar del microdrive uno. Lo que mo se puede hacer es mantener un 
fícharo en dos microdríves a la vez (es decir aedio fichero en un nicrodráve y el resto en 
otro). 


Hay que tener cuidado en dos casos si en la lectora de microdrive 1 no se halla el 
prograna Archive Íscbre todo en versiones antiguas); la prisera es cuando se pulsa la 
tecla Fl de petición de ayuda, y la otra es cuando se desea mandar datos 2 impresora. En 
anbos casos el prograna Archive necesita de su cartucho (En versiones antiguas incluso en 
ás casos) en la lectora excepto en versiones modernas. De todas formas el prograna avisa 
y pide el cartucho correspondiente en el monento que lo necesite con Jo que no se pierden 
los datos. 


BOALOX 


INFORMATICA 
SOFTWARE 
STAT - El mis completo y versátil paquete de pragramis qe cálculo estadsti:: 


los distantes de introducción de datos. Capaz de efectuar anólicis seriadas 
alto cável de autuaatización, de matrices de datos con mbltiples observaciones por cada 
Suleto. Admite matrices con parte de sus valores en blanco. Estadistica de dos 
variables, con listados, resultados y representacicnes gráficas Ihistogramas En tres 
dinenslones y gráfico de nube de puntos). con salidas ¿or pamtella y por imprescra 
Incluye progrumas-berramienta para modificar y combinar detes, conversión de unidados 
directas a derivadas (tipicas, percemtáles; con representación gráfica, por pantalla o 
Japresora, Correlación parcial y méltáple (con 3 y £ variables). — Con un asplia manual 
que £ncluye explicación de los términos y técnicas estadísticas y con progranas-ejenplo 
que ilustran sobre el mudo de eapleo. PYP 6.000 Ftas. 

ALIEST Lo fértil instrunento pedagógico que poraite cunstruir fScilmente jruetas 
abjetivas de elección meltiple, con 3 a 7 respuestas posibles, para enseñanza 
individualizada O pora editar rápidamente pruebas 
colectivas, de corrección rapida y objetiva. Con amplia docueentacón y verics programas 
ejemplo. PP 3.500 pras 

CATALOGO - Sí sus grabaciones en cartuchos de alcrodrive comienzan a ser dificiles de 
localizar, Vd. necesita este prograna-terramienta que le permitirá tener croenados y 
facilmente Localazables sus programas en BASIC, ficheros PSION y dends grabaciones. Cin 
salida por pantalla e impresora, crea relaciones ordenadas y sistembricas de gratocicros: 
listados conpriaidos del contenido de cada cartucho o disherte, relación general de 
grabaciones por orden alfabético, con expresión del cartucho o disco en que está cada una, 
y relación alfabética de ficheros PSIOM.. Indica % de capacidad utilizada respecto de la 
total de los cartuchos o discos disponibles; y crea una base de datos que peraite la 
Esqueda rápida de grabaciones a cargo del propio ordenador. Con xanual de dastrucricnes, 
BP 4.000 fas. 

ENCUESTA - Programa especialmente concebido para construir, editar y tabular 
cuestionarios. — Realiza tabulación simple y tabulación cruzada, con dos y tres variables 
Cran capacidad de tratamiento de datos.  Intispersable en estudics socicló 


, 
psicolígicos: investigación de mercados, estudios de opinión, prospecciones electoralos, 


etc. Con un prograna-ejenplo e instrucciones detalladas. PUP £.000 ptas. 

FASYTEST -  Persite la corrección automática de cuestionarios de perscnalidad 
salidas gráficas a través de impresora, que Anclujen el perfíl psicológico. Rada 
tienpo de aplicación de plantillas y baresos a la décira parte y evita error 
Sorrección. Imprescindible para psicólogos. PY? 5.000 ptas. 


Con 
1 
de 


Ventas contra reeabolss. Descuento del 10% a socios del Club. 
BOALOX INFORMATICA, c/ General Franco, 67. 32003-CRIRSE. Teléfono (988) 221647 


EL astracca 1060, ¡ACIOUU) es un nodez inteligente y multiestandar, dotado 
de auto-Dial, contestador automático y facilidades para el control de la 
ipresora. Junto con €l se incluyen un cable para conexiones En see Y 
moftuare para el 6.L. Sus caracteristicas parecen anolgarse a lo nayorta de los 
Sistenas FS de comunicación entre ordenadores en el Reino Unido y Europa. $u 
adaptación a la red anericana no presenta ningún problesa. Un microcomputator 
asegura la correcta transferencia de datos al 0.L. 

Software de control: 

El. AC1000 es contralado a través de comandos de softuare desde su propio 
ordenador o terminal (no hay botones o interruptores). Mornalnente, todos ellos 
están incorporados en el software facilitado con el aparato y el usuario no 
tiene más que responder a sentis o utilizar las teclas de función, Existe un 
menú de ayuda de los comandos ads habituales, que puede visualizarse en 
cualquier xosento. El xodes inforaa automticasente sobre Cuolquier canbio: 
edo de selección. 

Especificaciones: 

Modos del modes 

300/300 baud (CCITT Y21)Origen 

200/300 baud [OCETT Y21 respuesta 

Se necesitan 300/200 origen pera hablar con la mayoria de los bases 
europeas de datos. 300/300 respuesta se utiliza para comunicar con alguien que 
esta utilizando 300/300 origen 

1200/75 baud [CCITT Y23 Canal Principal) 

Se necesita para utilizar algunas bases de datos de Video-textos (p-84. 
PRISTEL) y otras boses determinadas). Este modo tiene un canal de recepción de 
blta velocidad, por lo que es recomendable para funciones de recepción. 

75/1200 haud [OCITE Y23 Canal de Recepción) 

Se quede eaplear para comunicarse cop personas que poseen nodeas del t3p0 
Prestel. Tiene un canal de transmisión de alta velocidad, por lo que Se 
recomienda pará funciones de transwisión. 

1200/1200 baud sístesa doble 

Es un nodo de alta velocidad en ambas direcciones, pero los nodeas han de 
"hablar" alternativasente y no simultápeamente ,coso en otros nodos [Esta es 
wma limitación de los wodens FSK). Los datos son enviados en "paquetes" de 
hasta 128 bytes. 

Modo Auto-Scan: - 

Coloca automáticamente el modez en el nodo adecuado para Comunicarse Con 
otro oder. 

Otras caracterleticas: 

Generación de paridad.Ceneración de un eco local. llewliza la 
equalización tayuda en las lineas de baja calidad). Utilización del interface 
centronics de impresora. 

Se puede añadir que el ACIOO posee una sección de alaaceramiento de 
huneros de bases de datos, lo que facilita su posterior utilización, así coto 
una forsa de respuesta autosática. 


PROGHAMA: SUCIA 
DIR: DIGITAL. PRECISION 
DIRECCION: — 222 The Avenue Chingford LONDON E4 957 


SUPIRCHARGE es el primero de los compiladores aparecidos para el OL. RÍ que decir 
tiene la utilidad de un compilador para aquél que hace sus propios programs; es el 
puente ideal que transforsa nuestros programas SuperBASIC en programas en Código 
Máquina, con todas las ventajas que esto comporta (mucha mayor velocidad de ejecución, 
posibilidad de multitarea, eto). 

El programa de Digital Precision responde perfectamente a este papel. Al comenzar, 
SUPERCHARGE mos píde el nombre que queremos darle al programs compilado (en el que 
deberenos incluir la unidad de almacenamiento, p.ej. ndvi prueba). También nos da la 
posibilidad de crear un fichero en el que registrará todos los errores detectados en el 
proceso de compilación. Aste fichero puede forsarse tanto en aicrodrive o en disco, cono 
en la propla pantalla. Además nos informar (NARAING) de detalles poco claros de nuestro 
prograna que puecin dar lugar a un mal funcionamiento del programs compilado, 

Uno vez respondidas todas estas Cuestiones, comienza la compilación, Este proceso 
consta de dos paños: 

En el primero, SUPERCHARGE mira la forsaen que los identificadores son usados y 
extrae las Lineas DATA para no confundirlas con el resto del programa. nel seguado 
paso, el prograsa SopertaSIC es analizado con profundidad, se imprimen 105 aensajes de 
error correspondientes en el fichero indicado a tal efecto y se genera el código 
interaedio. Si se han detectado errores, el proceso se detiene para su corrección 

En el caso de que todo halla ¡do bien, se carga el programa generador del código 
final. ute Jee dos veces el código internedio; la prinera vez seleccionando “Bloques”, 
y la segunte generando el Código Máquina. Tanto en el proceso de generación del código 
interaedio, coso en el proceso de generación del código final, se nos Índica en todo 
momento el náuero de línea que está siendo analizado. Completada la tarea, ya tenenos 
muestro prograsa conpileco que podrenos ejecutar en cualquier xosento mediante los 
cosandos INE 6 EXEC W. Los errores producidos durante la ejecución del prograna, son 
indicados con mensajes estándar del 00OS y producen la detención de la tarea y el cierre 
de los canales que ésta eapleaba (p.ej. un overflow). 

Hemos de tener en cuenta que SUPERCMAROE es ads estricto que el intérprete 
SuperBASIC, y que quede detectar errores que aquél no detecta. 

For eso besos de ser más detallistas enla construcción de un programa que vayamos a 
compilar. Por. otra parte, el SuperBiSIC del interprete y el del compílado posees unas 
pocas diferencias. Putre ellos podemos cíter las siguientes: 


-En SupertlaSIC, el tipo de parámetro de un procedimiento o de una función viene dado 
por el de su valor correspondiente. Sin embargo, con SUPERCHARGE, el tipo de cada 
paránetro ha de ser determinado antes de la compilación. De manera similar, un 
Adentificador de matriz puede ser declarado más de una vezen el programa, pero el 
'núxero de dimensiones debe ser el mismo. 

-13 compilador, siempre que sea posible, trabaja con aritmética entera, al contrario 
que el intérprete quien lo hace con la aritmética de coma flotante. Esto sede Causarnos 
problemas en casos como PRINT AX + 10000, pues se producirá un overflow si AX>22767). 

-Sélo se aduiten 'slicing' de natrices lo cadenas) para su Oltina dinensión (con lo 
que órdenes tales como AS="QLAVE"(2 TO 4) no son soportadam). Tampoco Be almacena la 
longitud de una variable alfammérica en su elemento 0. 

In instracciones GO TO, GO SUE y RESTORE, y en lfoeas DATA, no deben ¡ncluírae 
expresiones, sino BOLO números constantes, 

-Al ser el programa compilado una tareo en Código Miquina, instrucciones tales cono 
AUTO, MIBOE, LIST..... no son soportadas. 

—"solo' se perniten 16 canales, suñerados del 0 al 15 

-Los parásetros de procedimientos y funciones son locales, con lo que lca cambios que 
hagamos sobre un parámetro, no afectan a la variable de la que deriva. 

Kn cualquier caso, SUPERCRABOE también corríge cierto número de defectos que 
presentan el intérprete y La ROH. Los nds importantes son: 

E procedimiento o es una función se pueden usar más de 9 paránetros o variables 
ocaleo. 

41 conpálador muestra los resultados numéricos con 9 digitos (el interprete lo hacta 
con un máximo de 7) 

-Podesos utilizar la multitarea (el intérprete no podla) 

-Los errores de los comandos INPUT, SELECT,CALL... y de la función RESPR que 
aparecian en ciertas versiones de la RON, han sido corregidos. 

Junto con el programa, se nos proporciona una extension al SuperRáSIC; una serie de 
cosandos para controlar jobs, uns función que devuelve la aesoria libre disponible, etc. 
Xl programa reakill bas suprime las líneas REM de nuestros listadow, y deso ban es un 
programa en SuperfASIC que se nos propone compilarlo para contrastar prestaciones. Y en 
efecto, la versión compilada de este programa tarás S seg. en calcular los primeros 300 
áneros prinos, nientras que la original iuvierte náe de 1 nimto. 

YI mamal de instrucciones, de nás de 100 páginas, es completo,detallado y no deja 
puntos oscuros. Eb definitiva, SUPERCHADGE es un gran prograña que 008 ayudará de manera 
determinante en más de una ocasión. 


Fernando Salagero 
HUESCA (Olave-114) 


w"speok" o "Righty Munchers” es el nombre dado por D.Chaplin a la versión para el 0.L 
de uno de los videojuegos de mayor éxito enel mercado: el conocido como “Pac-kan” O 
“Carecocos”. 

Para quienes conozcan tan popular juego sobrará todo comentario a su funcionamiento, 
pues salvo la ausencia del acelerador incluido en algunas versiones, la adaptación para 
muestro ordenador ha respetado el nodelo original. 

Yl prograna se inicia con uns pantalla en la que se nos informa de los controles a 
utilizar en caso de prescindir del joystick y servirse del teclado: 

Fl inicia el juego o lo reanuda tras una pausa 

F2 interrumpe monentáneanente el Juego 

F3 controla el sonido (conexión o desconexión) 

Hay que señalar que la barra espaciadora también nos perxite iniciar el juego 

AL texto inicial acompaña una secuencia animada, junto a un fondo ausical. SÍ 
aguardamos unos momentos el propio progresa nos hace una desostración de su 
funcionamiento. 

Y jugador dispone de tres oportunidades, a las que puede añadir una cuarta sí 
sobrepasa la prisera pantolla. Nuestro objetávo es "comer" cuantos puntos existan en Jos 
pasadizos que ante mosotros se presentan. La tarea es dificultada por cuatro “fantasmas”, 
que con su hero contacto acaban con cosctros. Aproximadamente en las esquinas existen 
cuatro puntos de mayor tamaño, que al ser ingeridas provocan una mutación de color en los 
"fantasnas”, monento que podenos aprovechar para devorarlos. El primero supone 100 puntos, 
200 el sagundo, 400 el tercero y 800 el éltim. A la par que se produce esta 
transformación, muestra velocidad ausenta al desplazarnos. £l final de este estado viene 
indicado por el parpadeo de las figuras. La principal difícultad en la hulda estriba en la 
sinuosidad del recorrido que supone un reto a mestra destreza manual, 

Durante el transcurso del juego, un fruto aparece bajo el recinto central de donde 
parten los "fantasmas". Podesos elevar nuestra puntuación comiéndolo, 

$) laberinto donde transcurre el juego está cerrado en la parte superior e inferior, 
pero no por los laterales que se comunican mediante un pasadizo. Su longitud, frente al 
mero "agufero” de comunicación de ctras versiones, lo convierte en ocasiones en una trampa 
portal. 

El nivel de dificultad va aumentando en sucesivas pantallas. Bn priser lugar, nos 
vezos frenados en nuestra carrera por el laberinto por wna serie de compuertas fijas que 
se abren y cierran, y que ausenton en numero a medida que avanza el juego. Pinalsente, las 
puertas se encuentran permanentesente cerradas, pero cambian de situación. 

Cabe añadir que en el movimiento del "comedor" mo existe la menor inercia, siendo 
absoluta gu precisioón. 

Finalizada la partida una tabla de honor recoge el nombre de los nejores clasificados 
Después todo queda de nuevo listo para un nuevo Teto. 


Fabio Masarre De Letosa 


Prograna: CICABASIC 


Hditorial: — AC Electronic 


Dentro de la Linea de "toolkits" iniciada por Tony Tebby con su TOOLKIT 1, ABE 
Flectronic nos ofrece un juego de comandos Buy Atiles, que suponen un complemento 
indispensable para crear en buen BASIC. 


Las extensiones que implesenta este programa pueden agruparse en los siguientes 
grupos. 


- Extensiones gráficas 
- Genarador de sprites 

- Conversor decimal /hexadecinal/binario 
- Editor de pantalla 

- Acceso directo a adr/disco 

+ Relojes en multitarea 

- Ratón y nents con iconos 

- Mens estilo Macintosh 

- Control de programas en multitarea 

- Teclas de función programables 

- Dtros 


Extensión gráfica 


Incluye un conando FIL sin los problemas del actual, rellena cualquier figura 
cerrada del color que se desee sin más que darle un punto interior de dicha figura. 


Sprites 


A Cosprende unos nuevos comandos creados para el moviniento, diseño y control de 
] sprites 


Conversor de bases . 


Comprende 4 conandos para convertir múseros de decimal a hexadecimal, hexadecimal 
a decimal, decimal a binario y de bínario a decinai 


Editor de pantalla 


Es un completo editor de pantalla con saltos de linea, de página, corrección de 
caracteres, ... Actóa como si se cargase el prograna en un editor cualquiera. 


Na ES 


Acceso directo 


Son 6 comandos destinados a posibilitar el ¿cneso directe a adv, Élp, há, ....de 
una forma clara y sencilla 


Belojes 
En este aspecto, ABC Electronic no se ha esaerado mucho, ya que sólo nos ofrece 
dos tipos de relojes (analógico y digital) y no incluye la posibilidad de instalar 
alarsas, ..., pero nos da desde el BASIC la pocibilidad de poner colores, cambiar de lugar 
y tanaño ambos relojes 
Ratón y wens de iconos 
Es un aspecto muy dtil de este toolkit, permite la implementación de un ratón 
desde el BASIC y su posterior uso en nuestros prograzas, ..., asi como el uso de ments de 
Áconos. 


Menta estilo Mac 


Este conjunto de coxandos es en cierta forma un complemento del anterior grupo, 
usandose juntos con lo que se logran unos ments de trabajo muy claros, detallados e 
Jnformativos, a la vez que inplenentan en nuestro OL un estilo de menús hasta hoy 
inalcanzables 


Bultitares 


Lo énico destacable de este punto es la facilidad de uso respecto al tedioso 
anejo de jobs en el TOOLKIT 1 


Teclas de Función 


Mos perxite reprogramar 10 teclas de función (P1-FS y ALTWFL, ALTWFZ, ...), con 
na Cadena de instrucciones de un máximo de 32 caracteres. — A la vez se noe da la opción 
de conectar (KEYON) o desconectar (XEYOFF) el grupo de teclas que hayamos programado. 


Otros 


Dentro de este grupo se incluye uns miscelanea de corandos cono son volcados de 
pantallas (para compatibles EPSON), DIMP que nos da una lista detallada de las variables, 
procedinientos y funciones de un prograna, variables del sistena (SESTEM), nodo TV (TVSCR) 
y aonitor (HONSCR), almacenamiento de pantallas en aesoria y definición de caracteres. 


En resuren, es un "toolkit" muy étil que con sus 70 comandos nuevos añade un 
conplesento que nunca debió ser eliminado del SUPERBASIO. 


Prograna: The lost pharano 


Káítorial: — Talent 


Dentro de la alta calidad a la que Talent nos tiene acostumbrados, The lost pharaon, 
crece por propios méritos tener un puesto de honor dentro del actual sotfuare de juegos. 


Tres la grata pantalla de presentación, el juego nos Huestra unos gráficos muy 
logrados en cuanto a color, diseño y disposición, con todo lujo de detalles egiptizantes 
en la parte inferior y laterales de la pantalla. 


Inicialrente se nos da la opción de quítar (E3) o poner el sonido (82) antes de entrar 
(FL) de lleno en el juego. 


Comenzamos el juego con nuestro explorador en la parte inferior derecha de la 
pantalla, muestro objetivo más inmediato será coger el mayor núxero posible de tesoros 
para que nuestro minero de llaves aumente y asi poder usarlas para poder pasar a traves de 
los muros levadizos que rodean la cámara del tesoro del faratn 


A lo largo de nuestra singladura por el intricado laberánto de las cerca de 100 
pantallas del juego, muchos enemigos tratarán de impedirnos el paso, para combatirlos 
podresos dispararles (SPACE) cuanto queranos (es de destacar el buen efecto del disparo), 
pero con xoderación ya que al quedarse clavadas las balas en el muro, si contínuanos 
disparando puede darse el caso de que obturenos el camino con muestra propia munición. 


Para pasar de un Jugar del laberinto a otro disponemos de ciertos pasos “secretos” que 
nos trasladarán a lugares inaccesibles de otra forma. Para este fin también podremos usar 
las llaves que los tesoros fque se sítuan en lugares más o menos fijos de una partida a 
otra, pero no necesariamente en el misso lugar siempre) que cojanos nos proporciones. Es 
iaportante destacar que no todas las llaves abren necesarigaente cualquier puerta. 


AL natarnos por última vez el sprite de nuestro explorador se convierte en una especie 
de tuaba, lo que nos indica el fin del juego (que también podremos obligar a hacer con 
ESC), en ese mowento, y tras pulsar SPACE, aparecera el resuren de la partida: salas 
recorridas, minero de llaves, puntuación y el record. 


QLave 
GRUFO LOCAL DE VALENCIA 


PROGRAMA: GSPELL 


EDITORIAL: EIDERSOFT 


VERSION: 2.01 


Este programa se nos facilita en un microdrive del que hay que hacer una copia para 
que sea posible ejecutarlo ya que siespre busca el número aleatorio del original en el 
Xiv2_, mientras que el. programa se carge cbligatorienente (sin alterar el código) del 
adv 

Se trata cono su noubre indica de un corrector ortográfico, de tal manera que podenos 
hacerle exaxinar un docusento ya tecleado por nosotros con anterioridad y el prograna nos 
indicará aquellas palabras que no se hallen en su base de datos, bien sea por que aun 
estando bien escritas no se estén en ella, o por que se hayan escrito incorrectamente. 

El programa posee un fichero llamado RUN_THIS que se encarga de de realizar una copio 
del misuo y sí lo deseamos nos modifica el “programa QUILL de PSIOM. Esta modificación 
tiene dos efectos, una sobre el fichero BOOT en el que se nos pregunta sí deseamos tener 
instaladas las nodificaciones realizadas sobre QUILL O no; y un nuevo fichero llamado 
EXEC que es una rutina multitarea que se le añade a QUILL, de forma que una vez dentro de 
dste podesos acceder vía CTAL+FI a los nuevos comandos: 

LOAD : Cargar un fichero modificado por el OSPELL. 

FIND : Encontrar La palabra marcada como incorrecta. 

ESC; Salir de comandos. 

Characters On/Off: Ignorar palabra. 


Estas modificaciones se pueden realizar perfectamente obre la versión castellana de 
OUILL habitualuente suminstrada por IAVESTRONICA. 

la mecánica de trabajo com QSPILL se confígura pues de la siguiente forma, 
escribirianos muestros documentos sobre QUILL ( modificado o no ), posteriormente 
abandonarianos éste y cargariamos QSPELL, ahora el programa nos marcará sobre el fichero 
las palabras incorrectas, abandonaremos éste y volverenos a QUILL donde realizarenos la 
versión definitiva del docurento. 

En la versión sobre la que he trabajado el diccionario ( de palabras inglesas, claro ) 
tiene 25000 palabras, que lógicasente no aparecen en ASCII en su Fichero sino que han sído 
espaquetadas por los métodos habituales de codificación, 


El prograna en su nenó principal nos ofrece las siguientes opciones: 
- Dirigir la salida a pantella/impresora.. 

- Dirígár la salida a un fichero. 

- Acceso a diccionario. 


- Edición del diccionario. 
- Carga/salvado del diccionario. 
- salida de QSPELL. 


Las dos prineras opciones realizan exactasente lo misno, difiriendo sólo en el sedio 
¿2 que dirigen su salida. Henos de indicar el Fichero a coNregir y entraños e un subrenu 
con las siguientes opciones: 

lectura sin supervisión en que sinplesente se nos narca Jas palabras incorrectas 

estura con supervisión en la que se nos interroga sobre la palabra incorrecta. 

7 kctura con aprendizaje enla queel programs incluye en su base de datos las 
palabras nuevas que encuentra. 


La opción tercera del nen principal nos permite acceder al diccionario de palabras de 
tres forsas distintas 

cando una palabras que contengan letras un lugar determinado pero de la que 
ignorenos algunas. 

Ej: ri 

Localizará todas las palabras de cuatro letras que posean una r al comienzo y Una M 

al final. 

= Básqueda de anagranas: en está opción le suninistranos una palabra y se nos generan 
totos aquellas que contengan la pisua cantidad de letras pero en distinto orden, 

> squeda puerle: aqui se nos solicita un alnimo de letras que deben tener las 
balabras que se generen y que subconjunto de letras pueden usar, se locarizarán todas las 
palabras que posean estas características. 

Ej: 3 letras y que usen sólo a,b,e,i,(,? 


la opción cuarta se refiere a la modificación del diccionario, ask non pernite borrar 
palabras, añadirias y borrar conpletanente el diccionario. 


la quinta opción hace efectivos sobre fichero todos los cambios realizados 
anterdoraente en el dicionario. Ver pues que sosotros heos podido estar incluyendo nuevas 
palabras con la opción merjor y si no salvamos sediante esta opción, los cambios solc 
tienen efecto sobre sesoria y no Sobre fichero. De igual modo permite cargar nuevos 
diccionarios. 

El prograno coro ya he dicho anterforsente se suxinistra con el diccionario en ¡neles 
pero nada nos impide generar tantos diccionarios como deseemos en diversos idiomas 
sinplesente hay que tener la paciencia de crearlos. 


sespecto 3 las críticas que se le pueden hacer, la lentitud enla generación d 
ficheros corregidos y el Hétodo seguido para la instalación del prograta que debiera Se 
accesible desde un coxando de QUILI y no tener que estar constantesente abandonado y 


ISIDRO ASTM. 


Be poraito el exponeros acomtimuación algunes pequeñas ¡dis para el programa 
]NTALL_9AS . Este programa es nás fecaible de lo que aparenta en el manual del ordenado: 

Para el programa QUILL por ejemplo : 

Codigo Preambulo — esc,X,!,esc,2,asc,c (27,120,1,27,50,27,60) 

Selecciona letra BLO, seleccione el salto de lina y posiciona el caberal al 
principio 


Codigo Postambulo — FP,esc,8 (12,27,64) 
Reinicia la impresora. 
Traducir 1 0.esc,8,nu1,M,esc,R,7(127,27,82,641,25,27,82,55) 


Para obtener el caracter R teniendo selecionado el juego de caracteres Español en la 
impresora , ademas del propio Pt , bastara con pulsar SHIFT+ESCAPE 

Traducir 2 sesc,M,01 (165,27,87,1) 

Pulsando las teclas de CIBLÉSMIFT+E obtendremos en la impresora caracteres en 
EXPANDIDO , aque nos serviran para encabezamientos O titulos . 

Traducir 3 1.850,40 1471,27,97,0) 

Pulsando las teclas de CRILÉSMIFIsK volveremos a las condiciones de impresión 
iniciales 

En la revista del mes de obtubre de OLHROLD aparecen tres traducciones que considero 
interesantes ; 

TRADUCIA y esc (184,27) 

CIRLASHJET+X enviara a la impresora el codigo de escape 

TRADUCIR 2 »,esc,9 — (190,27,57) 

TRADUCIR 3 ?.esc/8 — (194,27,56) 

Activan y desactivan la detección de fin de papel. 

Para el programa ABACUS ; 

Para los que tesesos inpresoras de 80 columas y trabajaos con una tabla de detos 
algo extensa, de todas es conocido el puzzle de hojas — que se obtiene . Haciendo 'a 
tabla de dificil lectura . Una pequeña solución esta en la vtilización de 132 columas y 
seleccionando el tipo de letra comprimida . ksto no es un panacea pero reduce 
significativasente el nusero de hojas : 

Caracteres linea 132 

Codigo Preambulo SI,esc,O,esc,60 — (15,27,mu1,27,60) 

Codigo Postamulo FFesc, (12,27,64) 

Hay que recordar que se tiene que cambiar el muero de caracteres por linea €n el 
conando formato de B0 2 132. 

Todos los datos coresponden a una impresora seikosha S?-I000AS , compatible epson . Es 
facil carbiar cualquiera de los codigos por los propios de la impresora que Se utilice . 

Í Nota: Por problesas al inprinir el articulo, donde pone Pt debe decir el sinbolo 2 
canal. | 


Josép Roca 1 Mart 
TARRAGONA (OLAWE-53) 


PROBLEMAS DE ARCHIVE 


Dado que algunos socios tienen problesas utilizando Archive, y en algunos casos es por 
incorrecciones del manual, voy a exponer algunas de las pegas: 


Mo es cierto, aunque PSION diga lo contrario, que los registros no ocupan memoria, por 
cada registro Archive ocupa una palabra de 32 bits como puntero de su posición enel 
fichero, es decir 4 bytes por registro, pero cuando be ordena, utiliza otros cuatro bytes 
por cada campo en que se ordene. 


Solución: ampliar mesoria, es barata. 


Hay otra limitación mas estópida, y es a cargo de PSION, que es el haber Linitodo a 
32 el espacio de punteros, incluso cuando amplias mescria, Espero que la versión 3.0 no 
lo tenga. 


lso es ridiculo por parte de PSIOM, dado que la caracteristica de los 68000, es 
precisamente el poder trabajar concdamente cuando los datos pasan de 64k. 


Y por eso considero nas que estúpida esa limitación de Archive 


la lisitación de espacio para punteros en mesoria, se podria solventar manteniendo un 
Fichero auxiliar de punteros en aicrodrive, pero serta infame, al tener que acceder 
prinero al fichero de punteros y luego a los datos. 


Bueno, hay que añadir que el puntero que espiea el QDOS para acceder en acceso directo 
a los ficheros, es de 32 bits. por loque el DOS mo va a tener problemas manejando 
ficheros sonstruosos, ( hasta 40% Megabytes), lo que resalta todavia nas las limitaciones 
de Archive, 


Jose-H Guzado 
SIVILLA (QLawe-12) 


E 


He visto que en el último boletín varios Sucios pisstean algunos problemas con 
ARCHIVE. Yo Raneio ficheros bastante extensos cin él y par si os pareciera de interés sa 
incluyo unos conentarios. 


A pesar de lo que se diga en el manual, el húxero de registros que se pueden xanezor 
con ARCHIVE no es independiente de la cantidad de memories disponible. Yo tengo la 
ampliación de nexoria de S12 K (Miracle Expanderam) y dos unidades de disco, La razón por 
la que compré estos periféricos es la de que cuando msnejaba archivos con muchos Canpos, y 
a pesar de sobrar espacio en los micscorives, no podía tener más de 600 registros en cada 
fichero sin correr el riesgo de perder algunos dates, cosa que suele ocurrir cuando un 
fichero está abierto y se produce un error "SIN MEAORIA” 


Con la ampliación de menoria desapareció este problema pero los microdrives resultaron 
insuficientes y tratandose de ficheros largos lan busquedas etc. resultaban muy lentas. 
Las unidades de disco fueron un my agradable cambio enese sentido. En La actualidad 
manejo ficheros de unos cuatro mil registros sía problezas, no obstante, hice algunas 
pruebas y parece que el limite de registros posibles se situa alrededor de unos seis mil 
tratandose de doce canpos por registro. Ya con cinco mil registros se produjeron algunos 
problemas al tratar de ordenar el fichero por varíos campos diferentes. 


Un detalle curioso es que ARCHIV trabaja con tantos campos cono quepon en pantalla, 
de Forma que si creais un archivo con la zona de aensajes desactivada podreis tener nds 
canpos que cuando dicha zona está activa. Para manejar todos los campos de un fichuro 
creado asi, hay que trabajar siempre con la zona de aensajes desactivada. 


Yo hago naíling con ARCHIVE usando procedimientos que incluyen el texto o los textos 
(yo tengo 3 textos diferentes) que se escogen según una clave que es uno de los Campus, y 
que incluyen variables que son campos como el nombre, apellidos etc. que permite 
personalizar las cartas. Desde Juego hay que pensar Bien los textos, pero 050, al Cin y al 
cabo. solo se hace una vez. Estos procedimientos funcionan muy bien y son muy fáciles de 
escribir por lo que recomiendo a aquellos interesados en hacer mailing que se animen 0 
escribirlos. Es cierto que sin la ampliación de aemoría hay que recurrir a fraccionar los 
procedimientos o a cargar solo aquellos que se necesitan en cada momento, que 8 SU vez 
cargan y ejecutan el siguiente borrando el anterior. 


Estos cosentarios ce refieren a la versión española de 


José Morón Borrego. 
SEVILLAOLave-99) 


a = E 0. A 


He aquí una serie de procedimientos creados por Agustín Ariño, y que auque son auy 
sencillos, puede que a algún socio le vengan bien. Casi todos son de carácter aatemático 
o de gráficos de tortuga 


100 RiMsrk Devuelve el Mónero de Conbinaciones 

110 hefark Contiene dos Funciones (Variaciones y Factoria2) 
120 DiFine FUNction Combinaciones (X,1) 

130 RETurn Variaciones(X,Y)/Factorial(Y) 

140 IMD DEFine 

150 RiMark Devuelve el néxero de Variaciones 

160 Difine FUlction Variaciones (X,Y) 

10 Local», j 

180 — y=1:FOR j=x to (X-1)91 STEP 4 

190 — vov*):END FOR J:RETuro y 

200 AND DiPine: 

210 REVark Dibuja Cuadrados 

220 Difine PRoCedare Cuadrado (X,Y,2) 

230 LINE X.Y 

240 LINE R TO 2,0 70 0,2 

250 LINE R TO -2,0 10 
260 END Difine 

220 AMark Dibuja Triangulo 

280 Dive Piicedure Triangulo (X,1,2) 

290 LIME X,Y 

300 LIME R TO 7,0 10 -2/2,2 

20 LINER TO =2/2,-2 

320 IMD DiPine 

30 BMark Devuelve el Factoríal de un número 
340 DiPine FUMction Factorial (X) 

350 LoCal cs 

360 c=L:FOR 502 10 X: 
370 RETume » 

390 END DiFine: 

390 RMark Progresión Aritmética donde X-Priwer Termino 
400 RiMark Y-Altimo término, Z=Maero de tArninos 

410 DEfsne PROCedure Progresion_a(X,1,Z) 

420 PRINI “La diferencia es: — "(/12-1) 

430 PRINT "La suma es: "¡L(XeYIZI7Z 

460 END Difine 


2 


: 450 REMark Devuelve la RaizixX) de un náxero cualquiera(Y) 
460 Difine FUlction RAJZ(X,Y) 


DH ———_—— 


470 BEñora (LN) 

480 20 DEfine 

450 RiMark Progresión Geonétrica donde X<Prier Termino 
500 KEMask Y=Ultigo t8raino 

510 RiMark Z-Kámero de términos 

520 RiMark Este procedimiento llana a la función RAIZ 
530 DEfíne PA0Cedure Progresion,£ (X,1,2) 

549 Local u 

550 uraizt(2-1),(£/X)) 
560 PRINT "La razón es: 
STO PRINT "El producto es: —"¡SORI(EX"Y)“2) 

580 PRINE "La suna es: "(09%0)-X)/0U-1) 

590 END DEFine 

600 RiMark Baja la pluxa de la tortuga 

610 DEFine PR0Cedure PINTA 

620 PENDOMN 

630 END OEine 

640 RiMark Cira la tortuga a la derecha 

650 DiPine PRoCedure DERECHA (X) 

560 TU 

670 IND Din 

680 RYark Gira la tortuga a la izquierda 

690 DiPine PRoCedure TZQUIIRDA(K) 

200 TURNO) 

710 END Dios 

720 Rifark Levanta la pluma de la tortuga 

730 DEFine PhiCedure LEVANTA 

740 PER 

750 END Diñine 

760 REdark Mueve la tortuga (X) unidades 

770 DiPine PRoCedure MUEVE(X) 

80 MOVE) 

190 END DESite 

800 REsark Sustituye a POINT 

810 DiFine PRiCeture PUNTO(X,Y,2) 

820 BLOCK 2,1,X,Y,Z 

620 END DEE: 

840 BEXark Borra todos los canales 

850 DEFine PROCedure Q 

860 INERO,2: INR, 2:INIAZ,2 

870 PAPEEÑO,O:PAPIRRI1:PAPERRZ,1:CLSRO:CLA1-CLSMZ 
880 END DEFine 


Cuando se escribe un prograna en SUPERSASIC, nos encontranos con el problema de que la 
énica foraa de saber si funciona dentro de mestras previsiones es hacerlo correr y 
observar que pasa. Podeaos añadir en algura línea cosandos que nos señalen cuál es ésta. 
Orros BASIC poseen comandos ya incluidos de partida, que persiten conocerlo sin hacer 
salabariswos con nuestros programas. Se trata las ordenes TROM Y TROFF, contracciones de 
la expresión inglesa "trace on” y "trace cÉf”, las cuales activan o desectivan la 
presentación del nxero de losa en ejecución. 


El SUPERBASIC no las posee de partida, pero gracias a la posibilidad de ampliar 
ficiluente éste utilizando código máquina, se puede solucionar esta falta. A continuación 
presentonos un listado en ensamblador que crea dos procedimientos residantes, uno para 
cado uno de Los comandos, siendo el principal el correspondiente a TRON. 


Una vez creados los procedimientes, se incorporan al BASIC donde los podremos Usar 
fácilaente. Al activar el trazado, se crea un job en multitarea con el interprete que 
periódicasente lee la variable del sistesa del basic donde se encuentra el misero de lnea 
en ejecución, y transformandola en cadena ASCIL y enviandolo por una ventana previanente 
creada, También se comprueba otra zona de menoria para comprobar si ha de contívar con el 
trazado o dede suspenderlo. En este éltimo caso, destruye el job y espera la siguiente 
activación. 


El contenido de la zona de aenoria nencionada, lo varia el comando TROFP. El código 
de éste es sencillo, solauente se encarga de colocar un valor determinado en la aenorá, 
donde podrá acceder posteriormente el job creado por el otro comando. 


la utilización de los comandos es pues sencilla. Cuando queramos estudiar como se 
“eve” el prograna, activanos TRON; cuando lleguemos 2 una zona ya Conocida O poco 
complicada, coso por ejemplo, cualquier tipo de bucles, lo desactivanos con TROFF. Los 
comandos pueden estar incluidos en el programa o bien parando la ejecución e introducirlos 
desde el canal de comandos 

Para los que posean casamblador, pueden introducir el siguiente lístado, recordando 
que su forma de carga y ejecución es: 


KeRESPR(L75):LAYTES adv2 trace com,R:CALL k 


Los que no posean ensamblador pueden solicitarlo de la librerta de prograras, donde ya 
existe una copia, tanto del listado en essarblador cono del código objeto. 


Señalar por bltimo, que al gonorar Lin jub es mltatares, si est 
la — fanción RESFR del SUSEBBASIC no fi ste Por tama, hey 90 
desactsvarlo antes de la ejecución de la sentencia dude es encontre Sta Cde y 
volverlo a activar a continuación. — Recordar también que stjo sirve para analizar el 
SUPERBASIC amterpretado y nc el compilado. 


ivado el cras 


*uraps 
MTCIOR EOL 0 
MT FRIOS EQU $0 
HTFRIOR EQU 08 
SOCCER EQU 820 
Westares 

LESA BOU 8003 
VA OE 


Be INIT EOL $110 
*ariables del sistena 
SU_BASIC BOU $28010 
“variables del SUPBRBASIC 


BY_LIMIM EOL 868 


Macros 

ms MACRO 
MONEO 
TRAP 
Eno 


PONGA BR IMITA 


(57 PROC_DE.AL lee tabla definición 
158 (1u) eres los procedimientos 
MOVED 20,00 

$5 retornanto sin error 


BROC_DEF DOE 2 des procedimientos 


7] 
1.5 
7] 
15.8 
EN 
ECM 
bin 


Acádigo trace off 


TRofF 
LEA 
move 
MOVED 
ers 


Tcódizo trace_0n 


TRON 
HOLEO 
NOVEL 
SUBA 
eDos 
MOE 
19390 
15A 
MOVE. 
morro 
nOvE0. 
0DoS 
morRo 
es 


"codigo del job 


copIco 
LEA 
MOVE 
ISR 


“bucle principal 


TEA 
5, THE" 
ro 
4, Tra 
0 
0 
6 


SZE0EC,AL 
RO, An) 
20,00 


20,51 
hLé,b2 
ALAS 
ció, 1 
200 
ASES, 10D) 
CODIGO, AL 
AL, (A3)0 
216,00 
mo,D0 
MI_PRIOR,L 
No,D0 


SCR DEF AL 
UT_S,AZ 
142) 


jerantes 
Función 


señalizacor 
y 10 pone 5 0 


retornando san érror 


propietario, el interprete 


creamos el nuevo Job 


instruccion de salto 
a job 


y le ponesos prioridad 16 


retornando al BASIC sin error 


buscamos los parámetros de ventana 


y la creanos 


BUCLE 


"borrado del job 


ACABA, 


Matos 


3ca_0eF 


SY BASIC,AL 
(A1),46 
2968,45 


RS7C,AL 
(a1),00 
Do 
ACABA 


1-1,03 

SD CLEAR, 3 
BLINUA(AS),De 
UTN AZ 
1) 


au 


MIE, (AL) 


gaseoso 


leesos el apuntador a la pila del BASIC 
y nos seltanos la tabla de 5u job 


comprobamos si 5e ha ejecutado TROPF 
UN 


Limpiznos la ventana abierta 
y leexos el núnero de lnea en ejecución 
mandandola impriair en la ventana 


reiniciando el bucle 


devolvesos el valor mort 


y borramos el job actual 


retornando al BASIC sin error 


borde negro 
sin borde 

papel negro 

tínta blanca 

anchura 10 caracteres 
altura 1 caracter 
abcisa 

ordenada 


Manuel Hillán 


NOTIFICACIONES] 


Correción de precios: 

El precio actual del Manual de Servicio del 0.L. es de 24 Líbras. Mr. Sugar lo ha 
debido subir. + 2,5 de gastos deenvio. La dirección de Demis Briggs, se publico el 
núnero de octubre. 


| REVISTA USA PARA EL O.L. ! 


Resulta aluciante el comprobar que cono consecuencia del “poco futuro” del Q.L. y sus 
compatibles en U-S.A. aparece la revista QUANTUM LEVELS. Para los mas interesados, ahí va 
la dirección donde contactar: 

Dárector: Thosas Bent,S016 Flicker Place Columbia, MD 21045,U.5.4 


Jose-H Guzaán 
SEVILLA (OLave-12) 


En el mtsero de Novienbre hay una ersata en la pág, 11: Se dice que pará trabajar con 
disco de doble cara el commutador á dedbe estar en ON. Pues leer las instrucciones eo 
inglés, dicen lo contrario (pag. 8): Debe estar en OP. 


José Aranendi 
MADRID (OLave=20) 


En Diciembre también apareció una errata al referirnos a la longitud del programa 
Tierra, bas, siendo en realidad de 6946 bytes. 


EL prograxa de adaptación de caracteres ha sido ampliado y corregido, le he corregido 
tres bugs, uno que lo colgaba darle datos incorrectos, otro que desordenaba punteros al 
utilizar G0 70, y otro que no cerraba un fichero, hay además otras mejoras. Acompaño dos 
tablas modificables para Seikosha SP-800 y 1000, dos tatlas TRAsladables, y dos BOOT, demo 
para estas impresoras, gue son los que yo suelo utilizar 

Por cierto el TRAP 1.con DO-824, no admite DI=1, sino sólo D1=0, (no traslación) D 
Di-dirección de tabla, esto ne ha complicado la vida. 


José M. Guzasn 


Nota: La longitud actual del programs queda en 16328 bytes incluyendo los dos 
archivos para las iapresoras Seikosa (cada uno de los cuales es de 3945). Sin estos 
archivos, el programa Trans ocupa 6452 octetos. 


Mando una mueva versión del programa EFEMERIDES ASTROMMICAS. ls casi igual a 
excepción de corregir un errar en un sigoo e incluir adenás el cálculo del senididaetro 
del Sol y dela Luna (en esta áltim también ae da el valor del paralaje horizontal 
ecuatorial); estos añadidos se deben a que son necesarios pera corregir los valores de 138 
alturas observadas de dichos astros, y dado que el objetivo de este prograna es prescindir 
en lo posible del Alnanaque Mutico, con estas inclusiones puede decirse que casi esta 
logrado. 


Manuel Alonso 
LA CORUÑA (OLave-19) 


In este mes se Incluyen dos nueyos programas a la librerta: 


24.- salvajes bas Longitud: 12031 bytes. 


Xs un sencíllo programa que recuerda el ya clásico Pac=x80. Con nuestro héroe situado 
en medio de un laberinto, hesos de hacerlo recorrer todos los rincones de él para coner 
todos las. galletas que se encuetran en el suelo a la vez que evitamos a los cuatro Malos 
de la pelicula. Para ello disponemos de cuatro vidas y la posibilidad de poder conar a 
los malos tras ingerir las pastillas de energia situadas en los extremos del laberinto, 
For encontrarse en SB interpretado, no es un prodigio de velocidad, aunque cuenta con 
efectos graciosos como la aparición de un regalo extra en la pantalla o Jos efecton de 
sonido, incluso la pantalla de presentación. 


25,- trace bas/trace con Longitud: 3500 bytes. 


Se trata de los archivos en ensamblador y compilado del progresa en código máquina que 
aparece en este núnero. 


Por otra parte y para mejorar la utilización de los progranes de la libreria, roganos 
a los socios que envien nuevos programas que incluyan un archivo escrito en Quill donde 
contenga un sencillo resuren del prograna asi cono las instrucciones de manejo. 

Los socios pertenecientes a las provincias de Madrid, Sevilla y Valencia ya pueden 
solicitar progranas de libreria directamente a los correspondientes encargados de los 
rupos locales, puesto que ya cuentan con uns copia de éstos. La forma de solícitarlos es 
ponerse en contacto con los responsables. 


La Junta Directiva reunida el pasado 9 de Diciembre decidió que atendiendo a varias 
cartas de socios, la emisión de carnéts acreditativos de la condición de pertenencia al 
C.E.1.U.0.L. Para ello solícitamos que cada miembro envie dos fotografías de tamaño 
carnet recientes para la confección de díchos carnéts que se devolverán por medio del 
correo. 


a 


